AJDONASOK HAVONTA MEGJELENG, BELS: 


! ES 


MINDENKINEK! 


BUEK 


zör iz szeretnék mindenkinek programokban, Új- 
sághan, sikerekben gazdag évet kivánnni. Tudon, 
még a Í972. detemberi szám, és már javában "93 
irunk, azért mégis kell egy kicsit ünnepelni. Ezért 
igyekeztem egy kis ilyen hangulatot érzékeltetni e- 
zen a néhány oldalon, Ebben nagy segítségemre valt 
Király Ernő és Vindics István, akik képeket készi- 
tettek az Újság számára. 
Máskülönben szeretnék néhány szót szólni a tervek- 
sak leközölni való anyagot kaptag ed- 
is folyamatosan érkezik. Sajnos eb- 
mban a technika ravatnak már nen is jutott 
Sebaj Tóbiás, a következő számban bepétolj 
lenne néhény e 
jegyzésem. Hint látod (olvasod), nem került ebb 
cikk nem készült el, Az aktóberi 
i leközólteg egy cimet, ahová kellett valna 
a szavazatokat, ennek ellenére én is kap- 
tam több helyrói esúcslistát, Ez 
bítani kell stb., igy csak később 
És nég mindig i él 
s 


hely. 
Bz év programja cikkról viszont 


jelenh et 


is nagyon 
KölESÉNi Például a ÁBASE fagyás a SAV vona 
működésére, de kaptam olyan irá 
sk nyelvének sajátossá 


mire 


van e igény Jekő 


Nagy problégát jelent 

Tébben jeleztétek, hogy elére ki 
néhány szágot. Ez eddig is lehetséges velt, e BEK 
legalább tisztázhatjuk a dolgokat, Ha ezt a vásár- 
lási módo választod, legfeljebb három szám árát 
küldd el, így nincs gond a "könyveléssel", Egy szám 
ára 30 Ft, ehhez jón még 20 Ft postaköltség, Ha 
pl. vásárlás giatt is irak, akkor postaköltséget 
külön az újságra nem számalok föl, Néhányan után- 
véttel kérik a lapot, Ennek sincs akadálya, ha 
hárogszor annyit akarsz fizetni egy szágért. A leg- 
jobb mégis az, ha rózsaszin postautalványon elő- 
re vagy utólag elküldöd az Újság árát. 

Végül szeretnék a cikk irói nevében is mindenkinek 
Boldog új Évet Kivánni, És a januári szágig: Hella! 


1.  ANTIRIÁD - STV 
2.  HÁR IN 2100- TVEM 
3. 50KB-BAN - UBUL 
4.  ATOHIX - STV 
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7.  HALLTRIS - STV 
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Talán már Teis láttad az 
júkat szórzkoztál vele. 
géped van. Á 44kt-ns 


Ántiriad programot, s 

De csak akkor, ha $ák 
épeknél viszont már a fej- 
lérnél (töltéskor) kiakad a hosszúsága miatt, Ha 
4-en akarod futtatni, PÜKEZBZi, 255: LOAD parancsot 
irni. Erre rendesen betölti, s futni is fog. 
ken programról is szeretnék szólni, 
gyes verziókon Futó-neg futó programok 
Ugyanis ez pedig csak t-on fut, Ennél 
ehetőség . a 64k-n való futtatásra, 
grafikai utasításokkal dolgozik, 


HIRDETÉSEK 


Eladó egy UFH diszkes 05 TVC-hez, Válaszborítékot 
kérek, óra Rajmund 4400 Nyíregyháza Szarvas u 111. 


VT21200 nyomtatóhoz festékszalag eladó. Ugyanitt 
eladó egy IBM XT, Felépítés: super turbo alaplap 
(10 MHz), színes (EBA) monitor, automata billentyú- 
zet, winchester, 1.2-es és 360-as meghajtó, soros 
egér, VT2I550  nyogtató, programok, Érdeklődhetsz: 
Király Ernő 7172 Szakály Tanácsköztársaág út 116. 


CÉTMEINK... 


Vindics István 7695 Hecseknádasd Liszt F. u. 39. 
Viszlavszki Dániel 7300 Komló Május ín. 3. 

Bóra Rajmund 4400 Nyiregyháza Szarvas u 111, 3/10 
Kisfűrjesi Zsolt B400 Ajka Tázoltá át 3. 

Dunder Krisztián 3800 Szikszó Babits Mihály út 2. 


ött tartottunk a aúitkor, hogy a sz Tizatat És a csa- négyes AC-t űtött, Sebez az orkra fegyverével nyol- 
pat is útött, varázsolt, mozgott, £Ek- cat, az erejéből pedig négyet vesz, tehát 8t4-12 
kor vége van a körnek, s kezdédik 1 ól, életpontat ve a Hát szegény ork ettől 
amig az egyik félki nen d8l, Ja; ez ettál elterül, mint a fél tégla, kkirel bekő 
dekesebb, mint Dienes professzor él tjátéka, rk sebeit. Ha valaki 0 HP-ba fáletnont), vagy at- 
A bemutató csata: jelenleg ketten játszanak. Péter ál lejjebb kerül, elájul, Ha bekötözik, vérzi 
a azsélő, Rita pedig egy Akirel nevü harcost ala- 1, így neg hal meg, Ezt nevezzük ájult 4 nak 
le 


ákirel bórpáncéált és pajzsot visel, így van £-os már halott, de BGkAbe tk varázs 
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a a kezdezény 
dalú kockával, és dob it 
gényezőnek, Péter hozzáadja az ork k 
a fegyversebessé ami jelene 

hát az votki 13-tel i i 


hkirelnek 
n talált, 
lenti, hogy 
valaki vegy t 


egy k rakter, 
gesélő gegáll 


ba Tai 


mogy fem ta im be 


beszorult, ré- 
n, A négötte lé 


nált, ócska aj 
zárójelben talá 


1474, tehát 


HIFERDIGITAL-BYSTEM 3.3 


hallott már TVC-n 
meg is 


digitalizált 

irigyelték az ilyen jel- 
yen jó dolgokat tudnak ők 
n jó lenne "házilag" is 
. Úrömsel jelentem, TVC-n 
rogran, amellyel álaainkat va- 

a begenetén keresztül 


kk 

fi) 4-TVE ingere, 

rogram a Tényegé s menüből áll, alatta 
EKE 

et 


jelölt cigt megóri te rületról látható egy 
, Nézzük a fémenú funkcióit balról kezdve: 
ni a képernyőn lát megóriarészletet lehet 
elfelé HiedáLó 


vég 
taedég gyorsan 
, további töl- 
kép fejlécét, 
kiszélesedik, 


ekk megváltozik 

a magassága viszont sökken (szélesvásznú TVC), 
Ha mindez megtörtént, már s a képet. Ha 
töltési hiba van , e ILHESC-et nyog- 
tunk, a program újraindítja a . Hab 

az első képet, néhány másodpercet vár, majd kiirja 
a kép cimét. Töltésre vár, 5 a következő ikettes) 
kép fejlécének betöltésekor rajzolja ki az előző 
képet, khogy rosszul! Ugyanis a képek kicsit 
vizszintesen csikosak, tehát rosszul rajzolja kia 
betöltő miatt. Természetesen ettél aég fut tovább 


a program, tölti a következő képet, de az is u- 
gyanúgy csikos lesz, § ha jobban belegondolsz, ez 
a kirajzolási technika neg egészen jó. Majd meglá- 
tod, ha betöltötted a nyolcadik képet. Merthogy 
azzal még minden rendben, tölti is a következő ké- 


7. ikon: ez az ikon a kazettáról ér 
folyamatosan digitalizálja, hallható 
megóriában neg tárolja. Kilépés: 
10, ikon: a digitalizálás és ay 
ségét állíthatjuk a joystick int 
sával, Nagyobb értéknél (maximus 94) több hang fér 
el ugyanannyi memóriában, de annál torzabb lesz a 
zene, Kilépés: szóköz, 
11. ikon: ez az üres ikon 
áttérésre, 

Nézzük akkor az almenü ikonjait is. Balról kezdve: 
1. ikon: memórialapozás Finoman fel-le joystickk 
Kilépés: szóköz, 

2. ikon: digitalizálás a legmag 
alacsonyabbic, bájtfolytonosan, hö: 
16 bit: OL000100 Ö1Ó00Í11, Ez a köve 
relódik: ÖL0001i£ 01000100. Tehát. 
jobbra iíródnak fel, a bájtok 
3. ikon: digitalizálás a legnag 
alacsonyabbig; bitfolytonosan Bit 
dás visszafelé: [190010 Ű 
jobbról balra rakódnak le foly 5a 1) 
digitalizálás memóriában elé Al0oiog (40 
4. ikon: visszajátszás a legmagasabb ciatól 
alacsonyabb cimig; bajt En ykotgsan 


szolgál az almenübe való 


alacsonyak CÍBig, bitfülyton 
6. ikon; kilépés az almenüből, belépés a 
h szóköz FETik E szan a külső joy 
köpal te 


He És SEküt- mi ame 
gy egyszerű gód a ké 
mindössze annyiból 
éneket 


ÉDeKE 


is néznek 
képernyő mérete is vETbEt 


gyütt töltötted volna. Ha g Sem kell, e ez jobb 
megoldás, de ennek is van hátránya. Egy ki- 
csit remeg a kép, de azt h a olyan nagy 


baj a betöltés változathoz 


A képekről szeretnék ség néhány szót szélni. Ki- 
lenc képből áll a program, melyben találkozhatunk 
Samantha Fox képeivel is, gelyek kisértetiesen ha- 


sonlitanak a Samgy ötrip program képeihez. De van 
itt Lincoln árról is egy kép, s szerepel egy - más 
más gépeken futó - játák képe is. A Yie 
előképéről van szó, Ennek külön érdekess KA — hogy 
a többi képpel ellentétben ez tizenhat sziná. 

És még valami: elnézést, hogy ilyen hosszasan szö- 
vegelten a program hibáiról, ami szerint rossznak 
feltételezhető, de mindezek ellenére ez nem igaz! 


Ar 
é 


jutottunk, hogy Tal, a benszúlöttek 
legkiválóbb fFiatalja elindul, hogy felrobbantsa az idegen hódítók 
útján sok nehézséggel i 
szüksége, mikor életveszélyes ugrásokat hajt végre, és természetesen meg 
kell küzdenie az idegen harcosokkai is, Ehhez a fegyvere egy halom kö, 
induláskor szedhet össze. (Mellesleg a térkép alján a jobb 
illetve a bal szélról indul, véletlenszerűen.) 

Az első feladata, hogy megtalálja Antiriadot, a legendás fegyvert, 
küldetésének végrehajtását, Szerencsére nincs 
könnyen gegtalálható. 
elvenni a játék élvezetét, neg rajzoltam be a tárgyakat, és nen irok le 
aindent részletesen, csak egy kis útmutatást szeretnék adni.) 

A páncélzatot úgy lehet felvenni, hogy "belemegyek" és arccal magam 
ilyen helyzetbe hozom, és oldalt 
indulok, akkor kilépek belőle. Ezért Antiriaddal felfele kell elindulni. — 
A játék elején a robot még nem működöképes, az első belépéskor csak a 
Tallal meg kell keresni egy energiaadagot és 
amelyik biztosítja a páncél felszállóképességét. Ezután még 


amely lehetővé teszi 
nagyon elrejtve, 


felé fordítoa Talt. 
adszerfal aktivizálódik. 


egy atostóltetet, és egy sugárvédó eszközt, ezután lehet Hilyya 1 
indulni a fobjántáíoz, ! 
De ne siessünk ennyire előret a tárgyak felvételét a műszerfal jobb. 
alsó részén négy "pötty" mutatja, a kialakuló gyűrű pedig a nagassággal 
van összefüggésben, A középső rész az inforgációs blokk, képernyőn is és 
Ő is kapunk jelzéseket. A bal oldalon az energiákat kísérhetjük 
ha elfogy, egy élet elveszik. 
Egyébként  Ántiriad belsejében Tal energiája növekszik. A felső Antiriad 
giája, ezt az energiaegységek felszedésével tölthetjük fel. Sajnos, 
ha a páncél energiája elfogy, működésképtelenné válik, és a legritkább 
esetben fordul elő, HR Tal találhat a közelben újabb energiaggységet. 


Az alsó Tal energiája, 


gyorsan elfogy az energia. Ha sikerül Ja "legfelső pálya középső pontjára 
(a tárgyak persze gár megvannak!), elindul a visszaszámlálás, a 
generátor felrobban. 
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Nagy ügyességre van 


nen akarog teljesen 


már Antiíriaddal: egy ulti, mit 


fejl TAo ATKA, ú. 


úti 
ie, váli . mr Hall íis 


, nagyon kell igyekeznünk, 


A program 


Szeretnék néhány szót szólni a programozásról 
is, Ez volt az első program, aelyet Spectrumról 
irtam át, igy elég sok probléma akadt, amelyet meg 
kellett oldanom. 

Túlságosan nea akarok persze belemélyedni a 
progragozói — trükkökbe," hiszen erre nem sokan 
kiváncsiak, A játékosok számára a legérdekesebb 
információ a képernyő kezelése, Ezt jelen esetben 
úgy oldottam meg, hogy a Spectrumon mákódó rutin 
kezes sé is la tlzels séssáyésjás mellé párhuzamosan építettem be a TVC képernyá- 
jet ááájy vatgatt ágy vaapbe adj ceggel ágált kezelését. Tehát a mindenkori Spectrum formátumú 

ete, -ssziüi kép is mindig készen van, ha reset után kinentjük a 

at 4000-5800-ig terjedő részt, akkor a SPECPIC prog- 

ranmal megnézhetjük, milyen is volt a képernyő 

színezése eredetiben, "Persze el kell tekinteni a 

műszerfal "keretétöl", ez már nem fért belea 

programba, igy is alig maradt a memória, Á TVC 
képernyón az előképből marad a helyén ez a rész. 

A dupla képernyő természetesen több munkát és 
ezzel processzoridót igényel. Az eredeti rutinokat 
azért hagytam élni, mert sokkal gyorsabbak az 
újakhoz képest, igy nem értee volna el lényeges 
sebességnöővekedést, másrészt igy nen kellett átirni 
a képernyőt ellenőrző rutinokat. Például a képernyő 
alapján dönti el, hogy Tal lezuhan-e vagy sem, 
ezért . amikor kihagytam a Spectrum képernyő 
kezelését, szegény folyamatosan zuhant lefelé 

Az időzítésre visszatérve. TVC-n kétszerannyi 
bájt ir le ugyanakkora képernyöterületet, így az 
elhasznált idő — minigua kétszerese lenne az 
eredetinek. De ehhez az adatokat is kétszeres 
mennyiségre kellene dagasztani, ami már nem férne 
el a gemáriában. Nesz marad más hátra, mint a kiírás 
közben elvégezni a nagyítást, ez persze sokkal több 
időt igényel. 

Két dolog van még: a hanggal szerencsére nem 
volt probláma, könnyen seg lehetett találni a 
segfelelő OUT utasításokat, és átirányítani a TVC-n 
érvényes 6-os portra, A billentyűzet már keményebb 
dió, de szerencsére Primos tapasztalataim alapján 
sikerült egy egyszerű módszert találni. Két 
táblázatot — felhasználva egy elég gyors rutint 
tudtam irni az egyes billentyűk lekérdezésére. 

Inkább a másik hasábba kívánkozott volna, de 
most jutott eszembe: az irányítás eredetileg az A, 

s, d OC, Vo gombokra van állítva. Antiriad 
irányításánál nincs különösebb problésa, Ha Tallal 
vagyunk, és először nyomjuk a tóz gombot és utána 
oldalt, akkor követ hajítunk. Ha pedig menet közben 
nyomjuk meg a tűzet, oldalt tudunk ugrani. 
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SEEN LK ES EA LU gegen egere ggg ré TTET AKÁR 


GÉFI 


A következő gépi kódú rutin a DOBBÉT 
készült, Ennek segítségével a már Az 
"zene" megszakiításban futtatható, tehát pro 
zenei aláfestésére is használhatá. 

4 DOBGÉF programot - mint általában programjaimat - 
nem védtem le, így könnyen ki lehet belőle ei 
az adatokat, $4300-$4EFF-ig találhatók a 
$4F00-$58FF-ig a ritmusadatok,  mindenű 
lép ésközzel. Az eredeti program szisztega; 
vetkező: megadott időkonstans szerint vár a meg- 
felelő szájad megszakítás lefutására. Ezután az 
aktuális dobhang mintájából sarban kiteszi a bíte- 
ket a hangkimenetre, majd ismétli a várakozást. Ha 
a ritmusadatok között 127-nél nagyot 
akkor visszatér a ritmus elejére, (Az 
ként 0-9? közötti érték lehet.) Az eredeti p 
ban a ritmus hossza csak 256 bájt lehet, e leját- 
szórutinhoz azonban tetszőleges hosszúságú ritmust 
gyarthatunk. 

Ah  forrásszóveg eleje a bekapcsolás: megszakítás 
átirányítása, ugráscim beállítása, alapadatok be- 
állítása, A STÁRT cimkénél kezdődik a megszakiítás- 
ban futó rész, A 44-50 sorokban csökkenti a szám- 
lálót; ha nem nulla, máris mehet eredeti §eg- 
szakításra, Ha Ű volt a számláló, akkor lejátszik 
eggy dobhangot. Ha nem utolsó hang vait 

Ban, továbblép a következd hangra, egy 
KEGYEG c után visszaáliit ja az alanadatokat, 
s kezdi újból a ritmust, Az assembly listájai 
§ DÜBBÉF.., EREDETILEB: 22 LD Hi (IDD) 

§ $4500-$4EFF DUEHÁNBOK 24 LD (SZÁN) A 

4 $4FO0-á5BFF RITHUS 26 LE HL, ($3E) 

CRG $2000 28 LD (JUHPt 1) , HL 

10 RITHUSG; EGU $4FO0 30 LD A, ($0B13) 


2 
4; 
6 
B 


12 DUBABÁT; EBU $4500 32 LD (TUKORti) A 
14 LD A,? 34 LD HL,STÁRT 
16 UT (3), A 34 DI 

18 LD HL, RITHUS 38 LD ($3E) HL 
20 LD (BÉTÁDAT) , HL 40 EI 


FIXFONTOS ÉS LEBEGŐFONT 


Ezzel a cikkel sok TVE-s gondját, problémáját sze- 
retnés (!) megoldani, Többen kérdezt 
mi az a lebegdpontos és a fixpontoz ábrázolás 
mészetesen nem valami ördöngős dologról van szó; 
hanem csak egy kis gépismeretről, Ák 
az ábrázolási módokkal foglalkoztak, foglalkoznak, 
azok nevében mondhatom, hogy ezek ismerete egy lép 
csöfokot jelent a számítógép belső adatábrázolásá- 
nak megismerésében. Először le keil szó a 
az adatábrázolás mindig a gép hardveréhez igazodik, 
Ehhez szúkség van egy olyan kédrendszerre, anely- 
ben az alkalmazott jelek száma kettő. Ez pedig a 
kettes számrendszer, Erról egyelőre ennyit, és most 
térjünk át a valódi témára. 

A lebegőnontos ábrázolás a valós számok ábrázolá- 
sára szolgál, Hinden számot szorzat formájában ad 
le. A szorzat első értéke a mantissza, egy tört, a 
másik tényező a karakterisztika, amely azt adja 
meg, hogy a mantissza törtpontját hány helyiérték- 
kel kell áthelyezni. Negativ karakterisztika esetén 
a törtpont balra, mig pozitiv karakterisztikánál 


KöDUú PRUOGRAMOZÁAÁS 


94 DEC C 

98 IR NZ,DOB1 
100 FOP HL 

102 BIT 7, (HL) 
104 JR NZMEGVEB 
104 LD HL, (AKTADAT) 
108 INC HL 

110 LD (AKTADAT? , HL 
) 112 LD A, (IDD) 

114 LD (SZAML) ,A 
114 POP HL 

118 POP DE 

120 POP BC 

122 IR JUMP 

124 AKTÁDÁT: DH Ő 
125 IDŐ: 1 5 
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szükséged, vagy nincs 
iztosan tudok segiteni. 


Elíerási ési fok 


A ERZzézi CEFES; föga gés 


VINDICS ISTVAN 


bbi nagyságrendi eg 
tégén sinül normál alakra hozza Set 
zolandó számok köre nőtt, 
a fixpontos ábrázolásnál, 
ntos ábrázolás az egész számok ábrázolásá- 
tál előnyös, amely az adott számot kettes számrend- 
erben ábrázolja. Az első bitet előjelbitnek te- 
kintjük a negativ számok miatt. A pozitiv számoké 
il A 
1 


a negativ számokat két köomplemenssel ábrá- 
lja, az elájelbít értéke 1. Egy bináris szám 2-es 
eplenensét a bitek egyenkénti invertálása ti mú- 
kapjuk. A legnagyobb ábrázolható szám 
, Egyébként a számítógép seresatesb műve- 


GÓRA RÁJHUND 


mindenkinek 
ESETET: 


zövegszerkesz ti 

v kinycatatja, 
A D05-sal rendelkezőknek van egy egyszerű lehetásé- 
ESEN, PONTOS listát 


rt támcgatja, de 
Z a: meghajtú- 
a b: meghajtóban 

veg) fájlba. E 
betálthe ren- 


ír (TXT-t 
s VUT progragokba 


BIÁOFT TAT 92 a 
KATALOG RÁT 8382 a 
KATÁLOG TAT [1 a 
RAMDRIVE SY8 3873 p 
CONFIG GYE i12 p 
PM EXE 81480 a 
CONFIG 0LD 70 ] 

HINEM GYE 11552 087 30- 91 

HTÍZEMS GY3 11800 

MOUSE GY8 17429 


CUHHAND COK 
11 file(s) 


47845 
178169 bytes 


1252352 bytes. free 


, nyontatható, A BASIE 
seztőle is lehet, ha ne i Ez már átszerkesztett katalog a demonstráláshoz: 
valamint figyelembe Van vév a kiterjesztés, 
ilyen formában tesz ela fájlba egy directeryt: 
KARAETERKÉSZTETŐ 


tervező a TVC 95 átdefiniálh 
ésére szolgál, A gegterve 
a, betölthető (pl. továb 
ggetlenül iz felhasználható 
A két részből álló gprogras 
ik rész GE HALE 


1; 
máz pragrasok ban. 
c 1.2-n fut, a máso- 


teni, hogy ait szerátsát 


Kimentésnél választhat hogy végleg 
ideiglenesen akar tést, Ha vég- 

rutini Sa a 
nélkül is gépbe lehet tálte ájlt. 


a TE 


megadott névvel kimentet 


tar tozó 
: És ha 


Ehet. Az egyes karakterek 
hető, invertálható, §z 
EGYÉB után még egy menü jelenik meg, 
selytál a következő  Furkclák találhaták: 

MEKÓRIÁ: a program egyszerre hét készlettel tud 
, Az aktuális készlet bárgikar kicserélhető 
egy 7gá ikra, amelyre sorszámával kell hivatkozni, 
MÁSOLÁS: az aktuális karakter ennek segitségével 
a jobb felső terület bármelyik pozíciójába átná- 
solható, lehetővé téve hasonló karakter gyorsabb 
megszerkesztését, tább hasonló karakter ideiglenes 
tárolását,. Ez a funkció addig marad életben, amig 
a jobb felső területen kivül seg neg nyomjuk a szó- 
közt. tEbből következik, hogy az aktuális karakter 


tább helyre is letehető a 
a megszerkesztett készlet kiprábáalható. A 

n megjelenő téglalap bármelyik kar 98 
előihetű a nyillal, bárhová lerakhat 
k karaktert, Kipróbálható, hagy az 
egyes karakterek hogyan férnek ele 
fölött, Ebben a módban a nyil mozg 
eytáb és a return gombbal tő 

ilépni a menű sorára való tű 
rabbi menübe is mindig igy lehet v visszatérni, 


képernyő területén.) 


A PEGGYSB HAH segítséget nyújt az újabb készlet 

liitásában, az oktató ij programok 
hatékony 5 gitóje lehet, Egy ternél nagyobb 
figurák is előállíthatúk, ezá magasabb szin- 


vonalú BÁSIC grafikák 
A pro t Pető Más 
kell, hog 
azellyel az 
hetjük, de k 
Hég ennyit erről a prograsrál, hogy 
is terjed, valószínúleg a fioppysol 


használhatók. 
irta. Talán 


Essen néhány szó azért a tenti programokról i 
Kát közkézen forgó 
ni, amelyek -áldá geanek E 
eléggé elté az eredeti pr ogranoktól, Egyébként 
a "Kis kará Yes kezdetű "nóta" a MEBANÍI nevá 
gyűjteményből származik, melyet ÜRION készített 
A JINGLE BELLS írója feredetileg) Bagi László, a 
javított, kiegészített programot most közöljük, 


, 3" "s INPUTPRONPT" Verzia (i- 15 EDEttőE: IFSEKI OR SEYLSTHENZ 
RO:PRINTÁTI , 2, "KELLEMES KARACSONYI UNNEPEKET!":P POKEZBSa, 2: PLOTJA, BSZ: BETINKI: PRINT: 
I ÜNNEPEKET!" SETINKI 
1300. 700400, 700200, 5007 300, 500; 100, 300, 200, 300; 1, 100 
5 PLOT 500, 500; 700,700; 600, 700;BÜ0G, 5005 700500; 700, 300; 800, 300; 1000, 100 
4 PLÜT 1,100400 d0; 400, 17400, 14 400, 100; 1000, 100: SETINKI:ELOTSÓ , 500, PAINT 
7 RESTORE 14 
a 
g 


FL ür 200,7 


READÁRÁ; IF ARA-Ú oh EN FOR PAR-i TO 150:NEXT:BÜTŐ 8 
FO ARA-O THEN FÜR FARA-Í TO I30:NEXT:GÖTB 8 

10 IF AAA 1 THENZ3 

STEP-BE szsenjeaítáj INEXA: NEXTXA 
ír) 1/3E 


91. 970 0; 0 SZOL ő 


17 DATA I2080, 3099, 0, 3208, 0, 0 3208. 05 ; 
18 DATA 3305, 0,3349,0,3431,0,0,3099.0,0 
19 DATA 3349, 0, 3305, 0, 3208, 0, 0, 3208, 0, 0 
ú BAT 431,0,0,3099,0,0 

, 3099,0,0, 309900 


1 SET ÍSHANEtOb Ae LETTEL, 68 

TLERAPHÍCS ÁRPRINT AT I2,írzrAsz" Kellemes karacsonyi unnepeket! ":FÜR Izi TO LEN(A$) 
TO Z00:NEXTT, I: PRINT AT 14,7:"ídingle Bells)" 

éz, 52, 3701,3744, 3763, 3800, 3832 


1 U-3ó AD HANG(I):HEXT 

5 DATA 1,2,£ 3 

b DATA 2,2,7 

7 DATA 15256 

B NATA 2,2,7 

9 DATA bZbiZsbi2, 

10 DATA 72.727, 

11 DATA 6.ZsbsZsbyá; 

12 DATA 7.2.7,2.753, ,-I 

13 READ P,D:IF P3- 0) DURATTON(£0/UESGETI : SOUND : VOLUHEG , BURATTÓ 


Has zy2: 01013 
14 ORAFHICSÁG PRINT Heghallgatod ujra?":BETAS:IFAsz"i" OR A$-"I"THENRÜNTELSETLS 


BITÉMEK 
ébol ENLNBE 


eat LT 


